A Té Pé n i Trojuhelnik

Napoveda:

Mikul&s se svou partou ¢eka na kopci.

Reseni:

VSechny obrazky si nejprve pojmenujeme a zjistime, Ze vSechny navadéji na postavy Mikuldse, Andéla

a Certa. Nésledné si véimneme segmentového displeje, ktery spravnym uréenim postav vysviti dané
&asti, které ndm daji ¢isla. Jejich poradi uréuje poradi Mikulas, Cert, Andél dle prvniho fadku.

Co s Cisly? Jesté jsme nevyuZili tvar trojuhelniku a dohledavku. Dana Cisla predstavuji kotu na mapé,
kdy trojuhelnik by mél byt potvrzujici znak pro kétu.

V zdsadé existovali dvé cesty, jak projit mapu. Bud ¢lovék hledal pfimo kétu 358 anebo pomoci
dohledavky zjistil Ze kdyz zada Ryba do mapy.cz vyjde ndm pouze jedno misto, a to rybnik Ryba.
Severné od néj je kdta 358 s nazvem Peklo. Resenim je tedy slovo PEKLO.
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